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Akademik Gorevler
ISTINYE UNIVERSITESI/MESLEK YUKSEKOKULU/TASARIM BOLUMU/GRAFIK

OGRET“‘;OC;?REVUQ TASARIMI PR. (TAM BURSLU))

OERETIM GOREVLIST 2019- ISTINYE UNIVERSITESI/MESLEK YUKSEKOKULU/BILGISAYAR TEKNOLOJISI
2021 BOLUMU/BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE ANIMASYON PR. (TAM BURSLU))

ISTINYE UNiVERSITESI/GUZEL SANATLAR TASARIM VE MIMARLIK
OGRETIM GOREVLiSi FAKULTESI/DIJITAL OYUN TASARIMI BOLUMU/DIJITAL OYUN TASARIMI PR.

2019-2021 (iNGiLiZCE) (TAM BURSLU)) Projelerde Yaptigi Gorevler:
DIJITAL OYUN TASARIM, Diger (Ulusal), Yénetici:ERYILMAZ NEVIN, , 10/05/2021 (Devam Ediyor) 1.
(ULUSAL)

idari Gorevler

iSTINYE UNIVERSITESI/DIJITAL OYUN GELISTIRME VE ANIMASYON

Ars. Uyg. Merkezi Muduru
TEKNOLOJILERI UYGULAMA VE ARASTIRMA MERKEZ

2021



Bolim Baskani ISTINYE UNIVERSITESI/MESLEK YUKSEKOKULU/BILGISAYAR TEKNOLOJiSi

BOLUMU
2019
iSTINYE UNIVERSITESI/GUZEL SANATLAR TASARIM VE MIMARLIK
Egitim Koordinat6rd FAKULTESI/DIJITAL OYUN TASARIMI BOLUMU/DIiJITAL OYUN TASARIMI PR.
2019 (INGILiZCE) (TAM BURSLU)

Odiller
1.  DIJITAL OYUN KARAKTERI TASARIMI ODULU, SEGA, 2021

2. En iyi tasarimc 6didlid, DRAGON DO, 2017
3. yagliboya tablo yarismasi birincilik 6dilia, 2015

Ogrenim Dili  Ders Saati

Dersler *
20__20-2021
Onlisang _ _
BILGISAYAR DESTEKLI ANIMASYON DESEN Tarkge 4
Lisans
UI/UX DESIGN FOR GAME ingilizce 4
INDEPENDENT STUDY ingilizce 6
KARAKTER VE KONSEPT TASARIMI Tarkge 4
GAME STUDIO ingilizce 4
Character Design For Game ingilizce 4
2019-2020
Lisans
Sanat Tarihi ve Bilgisayar Destekli Mitolojik Tasarim Turkge 1
Bilgisayar Destekli Animasyon Desen Tirkge 1
Sanatsal Anatomi Tlrkce 1
REKLAMCILIKTA TEMEL GRAFIK UYGULAMALARI Tarkge 6
20__1 8-2019
Onlisans
BILIMSEL ARASTIRMA YONTEM VE TEKNIKLERI Tarkge 3
BILIM ETIGI Tirkge 2
3D CiziM VE MODELLEME Tarkce 1
BILGISAYAR DESTEKLI CizZiM VE TASARIM ingilizce 3
ANIMASYON TASARIM ingilizce 1
Lisans
COMPUTER AIDED DESIGN ingilizce 4
PERSPEKTIF VE CiZiM TEKNIKLERI Tiirkce 3

Sanat ve tasarim etkinlikleri :

1. Ulusal, WORKSHOP /Workshop /, 26.10.2018 , Animasyon, Gorsellestirme ve Dijital Hikaye Anlatma,
Istinye Universitesi, (No: 338089)



Ulusal, WORKSHOP /Workshop /, 22.05.2016-27.05.2016, 3 BOYUTLU TASARIMLAR, GAZI
UNIVERSITESI, (No: 263468)

Ulusal, SERGiLER/UIusIarare_ISI Sergiler /, 21.02.2015-05.03.2015, SAKUDER 4. ULUSLARARASI SANAT
BULUSMASI RESIM SERGISI, CEMAL RESIT REY SERGI SALONU, (No: 227360)

Ulusal, WORKSHOP /Workshop /, 15.07.2017-23.07.2017, PROF DR NUR GOKBULUT iLE YAGLI BOYA
TABLO ETKINLIGI, KNIDOS SANAT AKADEMISI, (No: 263469)

Ulusal, WORKSHOP /Workshop yoneticiligi /, 15.06.2021 , Dijital oyunlarda parasallastirma ve veri
okuma , Istinye Universitesi, (No: 338090)

Ulusal, WORKSHOP /Workshop /, 15.03.2019-15.03.2019, ISLAMIYET ONCEST HUN TURKLERINDE
KOLTUR VE SANAT KRITiGI, ISTINYE UNIVERSITESI, (No: 263470)

Ulusal, WORKSHOP /Workshop /, 10.02.2019 , Dijital oyun gelistirme yolculudu, istinye Universitesi
Nevin Eryilmaz, , (No: 338088)

Ulusal, SERGiLER/UIus_IararaSI Sergiler /, 06.03.2015-25.03.2015, SAKUDER 4. ULUSLARARASI .
ANKARA SANAT SERGISI VE PLASTIK SANATLAR 2015 SANAT ODULLERI TORENI, KULTUR BAKANLIGI
SERGI SALONU, (No: 227357)

Ulusal, SERGILER/Bireysel (kisisel) sergiler/, 01.06.2012-08.06.2012, HUN SANATINA YOLCULUK,
Gazi Universitesi sergi salonu, (No: 227706)

Universite Disi Deneyim

2019-2021

2017-2019

2013-2016

2008-2012

2004-2008

Tasarim

1.

KOGLAB (Kaliforniya Universitesi- Tlrkiye ortak proje), Proje yoneticisi,

Oyun tasarimcisi (Yurtdisi Universite)

ART DIRECTOR DRAGON DO, Turkiye ve ABD merkezli spor trinleri markasi. Bu markada
stri Grinleri modelledim, uzakdogu sporlari igin illustrasyonlar yaptim.
pa

i yaptim. , (Ticari (Ozel))

Dreamworks, (Ticari (Ozel))
Animator

SEGA, (Ticari (Ozel))
SANATCI

SANAT YONETMENI KENAR PLATFORM REKLAM AJANSI, GRAFiK TASAR_IM-ANiMASYON TASARIM,
3D MODELLEME TASARIMI VE YONETIMI, (Ticari (Ozel))

Dijital oyun karakteri tasarimi, Nevin Eryllmaz, 14.12.2018 -18.12.2019

2. KULTUREL MIRASIN DIJITAL OYUN ARACILIGI iLE TANINIRLIGI, SEGA, Sanatsal Tasarim (Bina, Gevre,

Eser, Yayin, Mekan, Obje), KULTUREL MIRASI KONU ALAN DiJiTAL OYUN TASARIMI,
KULTUREL MIRASI KONU ALAN DIJITAL OYUN TASARIMI, 01.03.2021

Sertifika

23394

TOEFL IBT, SCORE: 105, ODTU, Sertifika, 22.08.2015 -22.08.2020 (Uluslararasi)

8

233940DTU (ORTADOGU TEKNIK UNIVERSITESI), TOEFL HAZIRLIK KURSU, ORTADOGU TEKNIK 7
UNIVERSITESI KAMPUSU, Sertifika, 05.09.2013 -06.09.2014 (Ulusal) Arastirma



23394Rig Animation with a Tangible and Modular Input Device ( hall efekti sensoru ile animasyon ve bilgisayar
9 oyunu tasarimi, We will develop a novelmodular and tangibleinput device for digitalcharacter animation.
Itconsists of joints and splitterparts. A novice user canassemble these parts into askeleton that allows for
thepositioning or posing of anydigital character.Our approach combineshardware with sophisticatedsoftware.
An optimizationalgorithm suggests compactdevice configurations tothe user. It optimizes theseconfigurations
for a specificdigital character with thehelp of a small set of sampleposes. This way, complexcharacters with
hundredsof degrees of freedom canbe animated using only 5 to10 physical parts. Our toolinterfaces with the
two mostpopular 3D-animation tools,Autodesk Maya and Blender.(Researcher: Lecturer Nevin Eryilmaz ),
istinye Universitesi, Arastirma, 22.06.2019

(Uluslararasi)

23394UNREAL ENGINE OYUN MOTORU PROGRAMI, UNREAL ENGINE BLUE PRINT programinda visual script ile 3
oyun tasarimi, TURKIYE, Arastirma, 01.09.2018 (Uluslararasi)

Calisma

23394AUTOCAD, AUTOCAD PROGRAMINDA TEKNIK RESIM GiziMi MAKINA PARCASI GiziMi, ISTINYE 5
UNIVERSITEST MUHENDISLIK DERSI, Calisma, 01.02.2019 (Ulusal)

23394AUTODESK MAYA, AUTODESK MAYA PROGRAMI ANIMASYON VE KARAKTER TASARLAMA PROGRAMIDIR.
2 PROGRAMDA CizGi FILM VE BILGISAYAR OYUNU KARAKTERI VE HAREKETLENDIRILMESINI YAPIYORUM,
TURKIYE, Calisma, 01.09.2012 (Uluslararasi)
23394ADOBE ILLUSTARTOR, ADOBE ILLUSTARTOR programinda tim baskili yayinlari tasarimi, illustrasyon,

0 ¢izim, logo kurumsal kimlik tasarimi, tekstil desenleri ve koleksiyonlari tasarimi,gizgi film ve bilgisayar
oyunu karakteri gizimi, TURKIYE, Calisma, 01.06.2008 (Uluslararasi)

23394ZBRUSH, CizGI FILM VE BILGISAYAR OYUNLARI VE 3D YAZICILAR ICIN 3 BOYUTLU MODELLEME, 1
ORGANIK MODELLEME, KARAKTER TASARIMI,, TURKIYE, Calisma, 06.01.2010 (Uluslararasi)

23393ADOBE PHOTOSHOP, ADOBE PHOTOSHOP programlnda_tﬂm baskili yayinlar tasarimi, online tasarim, 9
web araylizl, animasyon tasarimi yapimi, tekstil tasarim, TURKIYE, Calisma, 01.06.2008 (Uluslararasi)

23393ADOBE iNPES_iGN, ADOBE INDESIGN programinda kitap dergi, brosir ve baskil yayinlar tasarimi 7
yapimi, TURKIYE, Calisma, 01.06.2008 (Uluslararasi)

Seminer

23394BILGISAYAR OYUNU TASARIMI SEMINERI, Ogrencilere Oyun Tasarim Semineri verilmistir, istinye 6
Universitesi, Seminer, 01.03.2019 (Ulusal)



