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MARVELOUS DESIGNER
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ILLUSTRATOR

INDESIGN

YILMAZ ERDOGAN

cg artist, instructor

IS TECRUBELERI
2000 - 2002 Life Agency
Graphic Designer
2003 - 2006 Moon Digital Media Agency
Graphic Designer & Video Editor
2008 - 2010 Graficreate Design Workshop
CG Artist & Graphic Designer
2011 - 2013 Han Expo A.S.
CG Artis & Graphic designer
2013 - 2015 Umut Bilisim Tek. Akademisi
Maya, 3ds Max instructor
2014 - 2015 Bilisim Egitim Merkezi
3ds Max instructor
2014 - 2016 Kariyer Mimari Bilisim Tek. Akademisi
3ds Max instructor
2017 - 2018 Yapici Agency
CG Artis & Graphic designer
2013 - 2019 Basari Noktasi Bilisim Tek. Akademisi
Maya, 3ds Max instructor
2014 - 2019 ISMEK Hayat Boyu Ogrenme Merkezi
Maya, ZBrush, 3ds Max and Graphic design instructor
2017 - 2019 Masterkey
CG Artis & instructor
2019 - 2022 istinye Universitesi
Bilgisayar Destekli Tasarim ve Animasyon Programi (MYQ)
Dijital Oyun Tasarimi (Lisans)
Instructor
2021 - 2022 istinye Universitesi
Game Lab Manager
2021 - 2022 Ogretmen Akademileri (istanbul i Milli Egitim Midiirligt)
Instructor (3d Mollelleme ve Doku Kaplama)
2021 - 2022 VM COMPANY
CG Artist

VERDIGI DERSLER

3 Boyutlu Modelleme ve Doku Kaplama I-I|
Organik Modelleme I-II

3 Boyutlu Oyun Modeli Tasarlama
Karakter ve Konsept tasarimi

3 Boyutlu Mekan ve Cevre Tasarimi

3 Boyutlu Dijital Boyama

3 Boyutlu Isik ve Renk

Bilgisayarli 3B Karakter Animasyonu
Endustriyel ve Mimari Modelleme
Bilgisayar Destekli Grafik Tasarim |-

EGITIM BILGILERI

Beykent Universitesi
Grafik Tasarim - MYO

Arel Universitesi

Yeni Yizyil Universitesi
Gorsel Iletisim Tasarim - Lisans

Grafik Tasarim - Yiksek Lisans





